Drodzy edukatorzy, nauczyciele, rodzice.

Stworzony przez nas pakiet edukacyjny, jest odpowiedzig na nieustajgca popularnos¢ zagadnien zwigzanych z
ptakami. To najczesciej kierowane do nas zapytania z oferowanej przez CIEE puli warsztatowej. Wydawac by sie
mogto, ze sg to zagadnienia w ktérych wszystko juz zostato powiedziane, ale z drugiej strony ciggle przybywa
kolejnych mito$nikéw i ptasich obserwatorow. Dlatego gtéwnymi tematami tego pakietu sg: ptasie wedrowki,
ptasia wiosna i dokarmianie ptakow.

Prezentowany przez nas pakiet edukacyjny jest nieco inny od tych, ktére znamy i nie zawiera typowej czesci
opisowej. Chcielismy podarowa¢ Wam gotowy szablon, porcje rzetelnej wiedzy zamknietej w przygotowanej
prezentacji multimedialnej wraz z piekng oprawg graficzna, ktéry, bez specjalnych przygotowan, bedziecie mogli
od razu wykorzystaé¢ na swoich warsztatach przyrodniczych.

Zdajemy sobie sprawe z tego, ze kazdy kto prowadzi zajecia edukacyjne robi to na swdj jedyny i niepowtarzalny
sposob, wykorzystujgc inne metody i dostepne materiaty. Ten pakiet to Nasza wizja, ale i zaktualizowana porcja
wiedzy ornitologicznej, poparta doswiadczeniem edukacyjnym. To ,gotowiec”, ktéry mozecie opatrzy¢ swoim
komentarzem, rozwija¢ w punktach, ktére sg wazne w prowadzonym przez Was procesie edukacyjnym.

Dobrze wiemy, ze trudno jest stworzy¢ idealny i kompletny pakiet edukacyjny, dlatego tez zdobywajgc kolejne
doswiadczenia oraz przyjmujgc informacje zwrotne od Was — uzytkownikéw naszego pakietu, bedziemy go
sukcesywnie ulepszac i rozbudowywacé o kolejne materiaty tak, by zbliza¢ sie do ideatu.

llustracje do pakietu wykonat znakomity rysownik i przyrodnik Dawid Kilon.
Zyczymy przyjemnego korzystania, Autorzy

Pakiet ,Na tropie zwierzat” powstat w ramach dofinansowania ze srodkéw Wojewddzkiego Funduszu Ochrony |
Gospodarki Wodnej w Gdansku.

Autorzy: Marcin Wesiora, Grazyna Sadowska, Anna Biatkowska.

Znajdz pare — edycja wiosenna.

To prosta gra na spostrzegawczos¢ wymagajgca jednak pewnej znajomosci ptakéw.

Na kazdej karcie znajdujg sie 4 rysunki ptakéw, dowolne dwie karty majg tylko jeden wspdlny rysunek. Gracze
muszg zna¢ umieszczone na kartach ptaki.

Graé mozna na kilka sposobdw, ale jednym z popularniejszych jest opisany ponizej. Gra jedng talig
przeznaczona jest dla maksymalnie 4 graczy.

1. Karty rozdaje sie miedzy graczy, ostatnig karte ktadzie sie zakrytg na stole.

2. Gracze tasujg swoje karty i kladg zakryte przed soba.

3. Na hasto ,start” kazdy gracz odkrywa pierwszg ze swoich kart i jesli pierwszy dostrzeze wspolny symbol na
karcie ze Srodka stotu i swojej i gtlosno go nazwie to ktadzie swojg karte na $rodku i natychmiast odkrywa kolejng
swojg karte.

4. Gracz, ktory pierwszy odtozy wszystkie swoje karty na Srodek wygrywa.

Przyktad: ponizsze karty majg jeden wspdlny rysunek, ktérym jest zuraw.
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